
Welkom
Job Burema
Docent Informatica
Docent O&O
Het Streek, Ede

Mieke van den Berg 
Netwerkregisseur 
Stichting Technasium



Vakoverstijgend 
samenwerken 

Keuzethemas en 
curriculum - 
Vakvereniging 
i&i (ieni.org)

Hoe?

https://www.ieni.org/curriculum-en-keuzethemas/
https://www.ieni.org/curriculum-en-keuzethemas/
https://www.ieni.org/curriculum-en-keuzethemas/


Vragen

• Wie ben je?
• Welke vak geef je?
• Op welke school werk je?
• Wat brengt jou hier?

Wie zijn vandaag hier?

https://www.menti.com/alp36hsirkhj

Mentimeter



Kenmerken Technasium

Externe opdrachtgever
Actueel innovatievraagstuk

Perspectief bèta/technische beroepsrol
Opbrengstgericht (product)

Kennisknooppunten en externe expert(s)
Competentieontwikkeling - Zelfsturend leren – 

Samenwerkend leren (Proces)



Vier scholen

Wikiwijs - Vind, maak en deel lesmateriaal

https://maken.wikiwijs.nl/195224/Technasium


Projecten wikiwijs

Wonderfoon
De zorginstelling heeft de 

wens om familie en vrienden 
meer te betrekken bij de 

cliënten. De leerlingen gaan 
IOT toevoegen aan een 

bestaand apparaat. 

Regel de ruimte
De opdrachtgever wil een 
werkend model van een 

geautomatiseerd systeem 
voor condities in de kas. Het 
energieverbruik in de kassen 
moet omlaag. De opbrengst 

van het gewas moet zo groot 
mogelijk blijven. 

Pandemie
GGD Drenthe wil een 
wiskundig model om 

verspreiding, mortaliteit en 
bestrijding van een extreem 
gevaarlijk virus te simuleren. 

Wikiwijs - Vind, maak en 
deel lesmateriaal

https://maken.wikiwijs.nl/195224/Technasium
https://maken.wikiwijs.nl/195224/Technasium


Toegepast open leermateriaal

Modelleren 

IOT nod / 
meetopstelling; 
Slo; NetLogo

Physical Computing

Microbit 
Arduino – Ada Fruit

Data science

Kansen, maar niet 
gebruikt in deze 
opdrachten



Projecten wikiwijs

Verwacht eind 2023

Pilot in vwo5 

informatica klas



Motivatie deelname

Samenwerkend

leren

Onderzoekend

leren



Project in theorie - 1a



Project in theorie - 1b



Project in theorie - 1c

Zone van Naaste

Ontwikkeling (ZNO)

Uit materiaal gamedesign

door

Paul Bergervoet et al.



Project in theorie - 2a



Project in theorie - 2c

Einddoel + 

op te leveren

producten

beschreven

Leerlingen

bepalen

zelf hoe 

ze daar komen.



Project in theorie - 2b

Opdrachtgever

+ Expert



Project in theorie - 2d

verwijzing naar het 

open 

source materiaal.



Project in theorie - 3
Alles staat klaar, het project kan beginnen.



Project in praktijk -1a

Onzichtbare sturing In praktijk hebben sommige leerlingen toch iets
meer sturing nodig. Die voelen zich prettiger bij
een stap voor stap aanpak.

Open lesmateriaal Kan inhoudelijk heel goed zijn, maar leerlingen
hebben de neiging om niet alles te lezen.
Waar staat de opdracht ?
Hoe moet ik dat doen ?

Gebruikte materialen Bij het aanschaffen van materiaal loop je soms
tegen verrassingen aan.
CO2 meter.



Project in praktijk -1b

Externe opdrachtgever Leerlingen vinden het leuk om voor een externe 
opdrachtgever iets te doen.
Dat geeft het project meer gewicht.

Externe expert Leerlingen vinden het moeilijk om de externe 
expert te raadplegen.



Project in praktijk -1c

O&O leerling (NOG NIET UITGEPROBEERD, MAAR 
VERWACHTING)
Als er in het groepje een leerling zit 
met enige programmeer ervaring of 
met interesse in programmeren dan is 
de opdracht goed te doen.

Informatica leerling Kan moeite hebben om op gang te
komen. Tien weken kan lang lijken.

Informatica leerling met O&O Dit type leerling vindt het 
uitwerken van een (keuze) domein op 
deze manier geweldig.



Project in praktijk -2



Interview



Lessons Learned 1
Aspect Informatica O&O

Omgevingsgericht werken
Externe opdrachtgever en expert

Positief.
Aandachtspunt:
Leerlingcontact met Externe 
expert

Standaard voor een O&O project.

Open lesmateriaal Niet zonder meer bruikbaar.

Hangt sterk af van de instelling
van de leerling.

Aanvulling in de vorm van 
workshops

Nog niet uitgeprobeerd



Lessons Learned 2
Aspect Informatica O&O

Voldoende voorkennis? Ja :
Alle groepjes hebben een
werkende meetopstelling
gekregen.
Nee:
Niet alle onderdelen op de 
manier opgelost zoals vooraf
bedacht

Nog niet uitgeprobeerd
Maar: Als er in een groepje één
leerling zit met programmeer
ervaring zou het haalbaar
kunnen zijn.

Aandachtspunt:
Bij O&O in vwo 4

Technische hobbels vooraf
gladstrijken

Nee
Leerzaam

Nog niet uitgeprobeerd



Lessons Learned 3
Aspect Informatica O&O

ZNO
Zone van Naaste Ontwikkeling

Positief
Veel ruimte voor differentiatie

Nog niet uitgeprobeerd

Ontdekkend leren Spreekt sommige leerlingen
meer aan dan andere

Standaard voor een O&O project, 
maar ...

Samenwerkend leren Leerling signalen snel
herkennen.
Waar nodig extra sturen.

Standaard voor een O&O project



Conclusie 
Geslaagde pilot.

Aandachtspunten vervolg:



Wat zijn jouw ambities? 

Welke onderdelen uit deze pilot wil jij (meer) gaan toepassen? 



Samenwerkend 
leren is een 
verrijking voor 
Informatica



Open leermateriaal 
zorgt voor 
verdieping van het 
onderzoeken 



Didactisch
coachen 
is verschillend 
voor informatica 
en Technasium



Onderzoekend 
leren verhoogt de 
motivatie 
van  bovenbouw-
leerlingen
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