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Subdomein B: Algoritmen

DAl [De kandidaat kan een oplossingsrichting voor een problesm
uitwerken tot con algeritme, daarkij standaardalgoritmen
PN herkennen en gebruiken, en de correctheid en efficiéntie van
D 5“ digitale artefacten onderzoeken via de achterliggende
algoritmen,
Subdomein B2: Datastructuren
De kandidaat kan verschillends abstracte datastructuren met
elkaar veraelijken op elegantie en efflicient e
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Subdomein B3: Automaten
(e kandidaal kan eindige automalen gebruiken voor de
karakterisering van bepaalde algoritmen.

Subdomein B4 Grammatica's

Ce kandidaat xan grammatica's hanteren als hulpmicdel bij de

beschrijving van talen.
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Eindtermen

Subdomein C1: Doelstellingen

De kandidaat kan doelstellingen voor informatie- en
gegavensverwarking onderscheiden, waarondsr rosken en

Dewerkan,

Subdomein C2: Identificeren = 0 <Dt

e kandidaal kan informalie en gegevens idenlil

contexten, daarbij rekening houdend met de doelstelling
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Subdomein C3: Representeren

e kandidaat kan gegevens representersn in een geschikte

datastructuur, daarbij rekening houdend met de doslstelling en
kan daar bl | verschillende representaties met elkaar '-L-V."gﬂ jk—?'”‘l D

elegantie, ellicientie an implemeantaerbaarheid.

Subdomein C4: Standaardrepresentaties
D kandidaat kan standaardrepresentaties van numerieks
gegevens en meadia gebruiken en aan elkaar relateran.
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Eindtermen

Subdomein Bl: Algoritmen

De kandidaat kan een oplossingsrichting voor esn problesm
uitwerken tot con algoritme, daartij standaardalgeritmen
herkennen en gebruiken, en de carrectheid en efficientie van
digitale artefacten onderzoeken via de achterliggende
algoritmen,

Subdomein B2: Datastructuren

De kandidaat kan verschillende abstracte datastructuren met
elkaar vergelijken op elegantie en efficiente,
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S =domein DI: Ontwikkelen
Dekandidaat kan, voor e2n gegeven doelstalling,

programmacomponenten ontwikkelen inesn imparatisve
programmeertaal, daarbij programmeertaaleonstructies
gebruiken die abstractie andersteunsan, en
programmacomponenten zedanig structureren dat ze door
anderen gemakkelijk te begrijpen en te evalueran Zijn.

Subdomein D2 Inspecteren en aanpassen

De kandidaat kan structuur en werking van gegeven
prograrmmaconponenten witleggen, en zulke
programmacomponenten aanpassen op basis van evaluatie of
veranderde gisen.

Subdomein B3: Automaten

De kandidaal kan eindigs aulomalen gsebruiken voor de
karakterisering van bepaalde algoritimen.

Subdomein B4 Grammatica's

De kandidaat kan grammatica's hanteren als hulpmicde! bij de

beschrijving van talen.
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Subdomein El: Decompositie

D kandidaat kan de structuur en werking van digitale artefacten

willeggen sa oe hand van achileciuusermeniee dal wi
regoen in terman van de

niveal lagen Sisek lngischen toepassingan, 8n in Brmen van de
componenten in deze lagen en hun enderlinge Ineractie.

Subdomein E2: Security

e kandideal wen enkele sec arily-becreigingen e vesl Qe iEie
technische maatrega en Denoemen &0 re ateren aan
architectuurslemeanten.
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Subdomein C1: Doelstellingen

Die kandidaat kan doelstellingen wvoor informatie- en
gegavenasverwarking onderscheiden, waarondsr rosken en

Dewerken,

Subdomein C2: Identificeren

e kandidaal kan informalis en gegevens identilicersn in

contexten, daarbij rekening houdend met de doelstelling.

Subdomein C3: Representeren

De kardidaat kan gegevens reprasenteran in een geschikte
datastructuur, daarki] rekening houdend met de doelstelling en
kan daarkij verschillende representaties met elkaar vergelijken op
clegantie, efficiéntic on implementecrbaarheid.
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Subdomein C3: Representeren

De kandidaat kan gegevens representeren in een geschikie
datastructuur, daarbij rekening houdend met de doslstzlliing en
kan daardl| verschillende representaties met elkaar vergelljken op
elegantie, eflicientie an implementesar baarheid.

Subdomein C4: Standaardrepresentaties

D kandidaat kan standaardrepresantatios van nurmarelke
gegevens en media gebrulken en aan elkaar relateran.

Eindtermen

Subkdomein F1. Usability

De kandidaat kan gebruikersinterfaces van digitale artefacten
cvalucren aan de hand van houristioken, on vuistrogels van gocd
ortwerpmet betrekking tot interfaces toepassen bij ontwearp a2n
ontwikkeling van digitale artefacten.

Subdomein F2: Maatschappelijke aspecten

De kandidaat kan de invioed van digitale artefacten op sociale
interactie en persoanlijke levenssfeer herkennen en in histarisch
perspecltiel plaatssn.

Subdomein F3: Privacy

i kan redenaren aver de gevolgen van de

o mogalijkhodoen van digitale artefacton op do
wrijheid.

Subdomein F4: Security

at kan enkele security-kedreigingen en veelgebruikts

ische maatregelen benoemen en deze relateren aan
enselijke factoren.



