INNOVATORS




INNOVATORS

@__i] Audiovisuele middelen voor het onderwijs.

7=| Digitale lesmethodes voor het po, vo en mbo.

o#) Educatieve robots.

Social Robots voor horeca, evenementen, zorg en onderwijs.

ﬁlﬁl Professionalisering door middel van videoreflectie.
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INNOVATORS

ﬁ DIGIT, voor digitale geletterheid én digitale
v vaardigheden. Vanaf en primaire onderwijs

t/m docenten.

Digitale geletterdheid voor leerlingen

Digitale geletterdheid voor leerlingen

Digitale vaardigheden voor studenten

Digitale vaardigheden voor leerkrachten/docenten
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« Kritisch denken

* Nieuwe conceptkerndoelen DG

« Hoe implementeer je digitale geletterdheid?

« Hoe integreer je digitale geletterdheid?
Bewustwording team docenten / motivatie team



Negen nieuwe conceptkerndoelen
Planning DIGIT:

 Huidige domeinen herverdelen
* Nieuw lesmateriaal ontwikkelen
Korte lessen, focus op integratie

o

Schooljaar 2024-2025 nieuwe versie van DIGIT

Digitale
technologie, de
samenleving & de
wereld

Digitale
systemen

Digitale
technologie, jezelf
& de ander

Digitale media
& informatie

Digitale

geletterheid

Programmeren

Veiligheid &
privacy

Creeéren met
digitale
technologie
Artificiéle
intelligentie (Al)

« Praktische kennis & vaardigheden
« Ontwerpen & maken

« Wisselwerking tussen digitale
technologie, digitale media, de

mens & de samenleving




¢ cencep W(@«
Huidg domein DIGT 0 Hud domein D0 -

Kerndoel 1 - Digitale systemen Basiskennis ICT Basiskennis ICT

Kerndoel 2 - Digitale media en

iformatie Informatievaardigheden Informatievaardigheden
Kerndoel 3 - Veiligheid en Basiskennis ICT / Mediawijsheid/Digitaal
privacy Mediawijsheid burgerschap
Kermdoel 4 -
Emn:; Digitale data Digitale data
Kerndoel 5 - Artificiéle Computational Thinking Computational Thinking

Intelligentie (Al) (module Al) (module Al)




¢ concep 9
i domein DIGITp0 - Hidg domein DG

Basiskennis ICT
Kerndoel 6 - Creéren met asiskennis ICT / Basiskennis ICT / E-lab /

digitale technologie Informatievaardigheden / Terenie

Mediawijsheid / Projecten

Kerndoel 7 - Programmeren Computational Thinking Computational Thinking
Kerndoel 8 - Digitale Mediawijsheid / Digitaal Mediawijsheid / Digitaal
technologie, jezelf en de ander Burgerschap burgerschap / Digitale economie

Kerndoel 9 - Digitale Mediawijsheid / Digitaal
technologie, de samenleving en N.v.t., nieuw onderdeel burgerschap / Digitale
de wereld

economie
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word jij. later
data detective?

ST~

Start met digitale geletterdheid!
"'RIGIT digitalegeletterdheid.nl _

.' D I GIT BEN JIJ THUIS IN DE DIGITALE WERELD? HOEVEEL PLAATJES HERKEN JIJ?

"

Word jij later Word jij later
astronaut op Mars? robot dokter?
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De toekomst begint nu. De toekomst begint nu.
Start met digitale geletterdheid! Start met digitale geletterdheid!

i : ‘ i ' digitalegelotterdheid.nl ..
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Is jouw school goed op weg met digitale geletterdheid? Laat dan
aan iedereen zien waar jij voor staat met het DIGI-proof
keurmerk.
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digitale geletterdheid

 Tools: zoals B-bots, micro-bits, robots etc.

Zo1Gng - DG

Professionalisering docenten (en online nascholing)
Implementatietrajecten

INspiratiesessies

(Voorbeeld)lessen door vakleerkrachten

Monitoring
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Start met een basis

Basis Is nodig, daarna integratie
Begin, ook al is het klein
Benoem een coordinator digitale geletterdheid
Visie > koppeling aan visie van de school
Niet overtuigen maar enthousiasmeren
Verandering: (breed draagvlak creéren)
Leerlijnen digitale geletterdheid > in DIGIT




INn de methode? Scan de QR code.

« Zelf een kijkje nemen

 www.digitalegeletterdheid.nl


http://www.digitalegeletterdheid.nl/
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